GRAFIEKEN




de x-codrdinaat van het punt is 3
de y-codrdinaat van het punt is 16

4 6 8 X’ van -4 tot 8
40 | 80 | 120|160 van -80 tot 160

formule ———> —> grafiek

g
v - 20
O x

Y =36+ 7 _ s lijn /
— 20 + 20 +4 ——>  parabool
g M

Bekijk zelf grafieken, bijvoorbeeld in WolframAlpha




GRAFIEKEN | grafieken 1

assenskelsel mek

2. -GS €n la'—a.s en

oorsprong (@)

rooskerruh‘. (f, l)

punt (%,y)= (_3','-_--2)

KBenoem de y )
getekende y -
Voos':erpunten 3 5
AlL) 1ot
2 q
5 -0 O 2 ( ¥4 3 4 9 19
f %
é | || |
Y
. c | J
/Teken de Volsende y I\
Fuh{:en )
A(3,2) 3
B, E
3| ¢(39) '
D(ZI' "’) =5 - -3 -] (I} ¢ 43 4 § 4 39 4§ 9 14
! %
E (- 2‘% ? —Z) P
3
. y
Teken cen assenskelsel
met cen 1-as en
een la,_as.
—reke_n de runken
4 A(2,3) , Bls,4) en
CExe)
.
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GRAFIEKEN | grafieken 1

/:Bek_yk de volgende punten: N
A (12), B(4,5), C(£1-1),D (5,20, E(-1,2),
F (~%28), 6(-17,-18), H(15,13), T (o)
Wat is de -coordinaak van D _ ___
5 Van welk punt is de y-cosrdinaat y _
Welk pant heeft de 3rootsl—e x-codrdinaakt _ _ _
De kleinske 2 s en de sroo\:SLe X is ____
De Kleinste y is en de grookste y is __ __
Welk punt liotk op de y.as ____
L punk ligk op de % )
(Teken de punten A
(:,’), (Ifl—l)) 12513)7
(—f) 2')
Zek eerst eschikte EE
6 92{:0"0\ ij de assen:
x van | tot
b van ... tob .
. 4

@x:zzqs'g

y [20] 40 6o | 8o |100|120

In boyenstaande Ltobel staan de Fu_v\':en:

7
(x"ﬂ'): (I,Zo)
(2,40)
(3,50)
(§,120)
( Y
Teken de punten (2,u) uit de )
taf;\l ihP:en as(se'r?sl:elsel 8
x| r]2]-1]y ',f-l,§|‘/|5"-l|o‘ ‘
| lalsbdaisT7ls 300 ;
o)
_3—Z-I,D‘ 2 - 4 74
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GRAFIEKEN | grafieken 1

(Teken de Punl:a\ (xy)uit de ¢ N
tabel in een assenstelsel ,
x|ns|3]6 [-3 |,/l|5|o ‘
ylosTr T2 TixlTi To .
O
<3 -2 -y u¢ Iy r 4 #
y A
{
\_ 2 .
9 N
9
Teken zoveel Mbﬂe‘jjk Pw\lzen (x’ﬁ met
z
||| ] ,,
IR R N
o)
B 2V Iy £4 A
2%
}
N y,
4 y ~
Teken zovee moge‘jjk Pw\lzen (‘x,\ﬁ met 7 s
4=%x -
[ I A I R j
I A R R R
-8 ¢ "o,l iy 54 4
— -
=2
3
b y,
(:De oekekende Iijh wordt de Unm y i’ )\
enoemd, - J g %=3
Lej wit waarom. 71
I
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— el
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GRAFIEKEN | grafieken 1

/Gebruik de tabel om de lijn 0-5 )
te Lekenen !
>4
13 | x| --312-1lo[1]213]Y| | | | | o,
MR E ER EN N EX KL
=2
-3
y
- < J

+ N\
Maak een tabel die heort bij de R
formule ] Ugi;
Teken daarne de 9raﬁek die f,f
15 | hoort b.'] de formule ,;;
|xl-sLok3lakio1]2]3 lyls| | | A
BARRARIRRARRRREZZE S Rx xR R
D J
/Ma.ak cen tabel die heort bij de '”‘“ A
Formule 4
Teken daarne de 9raﬁek die f,f
16 | hoort bjj de formule ,:;
|xlslolsl-d-rlo |1]2)3 lols| | | A
Wl TTTTT T ITTT ] srd=3a-ig 1239 5y
N J
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GRAFIEKEN | grafieken 1

:B:'j een l_'J" hoork bDv

de Formule Y= 2%+3

17

Bij een Para.loool hoor}: bijv.

de Formule y=5% +?x+lz

=

kwadraal vom % = graﬂek 51=Jg

of daalt’snel
IA:)xl'-l-';I ?u:l-!)(_é
d d
7‘—’3-’ Y = 3x+I1
18 s 7J
33X +X% —-2# 72_"_5_2"4_7(
2 2
Y=I122-Y Y+ +2=0
/ 7
2 T
=2x_2% Yy—0
- d ¢
4 g‘ N

Mam.k een l:a.lae‘ o(le Oort |9|J de

formule B8 -x

. -4 -3-2 -1 ]142 349 &
10 | Teken daarna de 9raﬁ'ek die 5
hoort bjj de formule

|x
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/:Deze rafiek Snﬂd& de assen L

exact Tin rooslerPunken.

In welke 5mF|‘el(|:mnken 3e|oH: n=o \
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In welke 3ra.Fie.kPun|:e.n 5e|al£- %=0
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GRAFIEKEN | grafieken 1

E»)

g 2x +3Z

Y IS een Functie van %

C.+ 32
F is een functie van C

grao‘en Fahrenheik 3raden C2|Slu5

xl1230-/-2-3 | ,_ Schrijf de formule N
9— / 82} d o d|g bJ een
I:abel hoort.
02 x|1 23 45-%0 Vul de tabel aan.
yl-1-4-6
d
tlor 1213 y|s 6
vl g 26
J
(%1 23/0-1-2-3 | ,_ Schrijf de formule )
?55?' d op dle bij een
Label hoort.
s | 12| 123 9540 Vul de tabe| aom.
7# o2y 6& | | ||| |
1| 0 110/2030 /40,50 b0
é|20 sold?o 110 1o )

Formules 'lnlrjru\ en de gra.ﬁe.ken bekjken’
kan biv. in

WolFram Alpha
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GRAFIEKEN | grafieken 1

Teken de grafiek bij de formule ¢ =22 en de grafiek bij de formule
2277 in één assenstelsel.

Maak eerst een tabel bij elke formule.

Als je al weet dat een grafiek een lijn wordt, hoef je maar twee of drie punten
te berekenen.

.

(Teken de grafiek bij de formule ¢ - en de grafiek bij de formule
54

g~ +& in één assenstelsel.

Maak eerst een tabel bij elke formule.
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GRAFIEKEN | grafieken 1

Geken de grafiek bij de formule (y/:(lm—Q en de grafiek bij de formule
r-2x7 in één assenstelsel.
Maak eerst een tabel bij elke formule!

.

fMaak de volgende punten dik in onderstaande grafiek.
* snijpuntvan 1en?2

snijpunten van 3 en de x-as

snhijpunten van 3 en 4

snijpunt van 2 en de y-as

/4 1 0

/ 4
0O
A\
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